REGULAMIN
V JUBILEUSZOWEGO RAJDU KORCZAKOWSKIEGO

|. ORGANIZATOR
Szkota Podstawowa nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku
Koordynatorzy Rajdu: Piotr Czarnowski, Marian Szmaglifiski

1. CELZAWODOW
1. Popularyzacja turystyki pieszej jako aktywnej i zdrowej formy spedzania wolnego
czasu.
2. Uczczenie Jubileuszu 60-lecia szkoty w sposdb aktywny i integrujacy spotecznosc
szkolna.

3. Promowanie postaci Janusza Korczaka oraz jego wartosci (szacunek, podmiotowos¢
dziecka, partnerstwo, odpowiedzialnos¢ za grupe).
4. Promowanie waloréw krajoznawczych i historycznych miasta i gminy Czersk.

11l. TERMIN RAJDU
1. Zawody rozegrane zostang w dniu 13 czerwca 2026 r.
2. W godzinach 8.00- 9.00 rejestracja zgtoszonych druzyn.

IV. MIEJSCE RAIDU
1. Miasto i gmina Czersk.
2. Start/meta: boisko Szkoty Podstawowej nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku,

ul. Dworcowa 8.

V. TRASY
1. W rywalizacji mozna wzigé udziat na jednej z dwdch tras. Na obu trasach kolejnos¢
potwierdzania Punktéw Kontrolnych (dalej PK) jest dowolna. Start masowy lub
interwatami czasowymi (w zaleznosci od liczby uczestnikéw).
2. Trasy:
1) Miejska:
e mapa turystyczna petna, kolorowa;
e dystans: okoto 10 km;
e |imit czasu: okoto 120 min;
e punkty zadaniowe lub w postaci lampiondw.
2) Lesna:
e mapa turystyczna petna, kolorowa;
e dystans: okoto 10 km;
e |imit czasu: okoto 120 min;
e punkty zadaniowe lub w postaci lampiondw.
3. Dokfadny komunikat startowy zostanie opublikowany na 3 dni przed zawodami.



VI. UCZESTNICY

1.
2.

Rajd skierowany jest do chetnych uczniéw z klas 3-8 SP1, ich rodzin i nauczycieli.
Uczniowie startujg w 2-5 osobowych druzynach, w tym opiekun (rodzic, nauczyciel,
inna osoba dorosta).

Zgtoszeni uczniowie dostarczajg Organizatorowi pisemng zgode od rodzicéw/
opiekundw na udziat w Rajdzie do sekretariatu do dnia 9.06.2026 r.

Opiekunowie podpisujg oswiadczenie, ze biorg odpowiedzialnos¢ za bezpieczenstwo
powierzonych im uczniéw w dniu Rajdu.

VII. ZGLOSZENIA, WPISOWE

1.
2.

Zgtoszenie udziatu w Rajdzie odbywa sie elektronicznie do 30 maja 2026 r.
Kazdy uczestnik Rajdu wptaca 5 zt przy rejestracji w dniu 13 czerwca 2026 r.

VIIl. RYWALIZACIA

1.

Rywalizacja polega na potwierdzeniu swojej obecnosci na jak najwiekszej liczbie PK
rozstawionych w terenie w okreslonym czasie. Zawodnicy odnajdujg umieszczone w
terenie PK na podstawie dostarczonej przez Organizatora mapy, na ktorej punkty te
beda oznaczone. Droga pomiedzy punktami jest dowolna, a jej wybér nalezy do
zawodnikow.

Forma rajdu - SCORELAUF to strategiczna forma rajdu na orientacje, w ktérej
uczestnicy majg za zadanie zebrad jak najwiecej PK w ograniczonym czasie. Kolejnos¢
zaliczania PK jest dowolna, a o sukcesie decyduje wiasna strategia, nawigacja z mapg i
kompasem oraz umiejetnos¢ zarzadzania czasem. Limit czasu i liczba PK s3 tak
dobrane, ze zaliczenie wszystkich PK w podanym czasie jest praktycznie niemozliwe.
Uczestnicy samodzielnie ustalajg tempo marszu oraz wybierajag momenty i miejsca
odpoczynku, nieprzerwanie kierujgc sie w strone mety.

Druzyny majg obowigzek zgtoszenia sie w komplecie na poszczegdlnych PK. Druzyny
na trasie nie mogg sie rozdzielac.

Zawodnicy uczestniczg w Rajdzie pod podang nazwg wtasng druzyny.

W czasie zawoddw zabronione jest korzystanie z jakichkolwiek srodkéw lokomocji.

IX. KLASYFIKACJA

1.

Klasyfikacja bedzie prowadzona wedtug nastepujgcych kryteridw:

1) Liczba zaliczonych PK w okreslonym czasie.

2) PKwskazane na mapie symbolami literowymi majg przypisang wage od 3 do 5 pkt.,
dodatkowo do niektérych punktéw dofgczone bedg zadania, za ktdre moina
uzyskac 2 lub 4 pkt.

3) PK potwierdzamy bedgc na miejscu poprzez zapisanie pisakiem kodu z wtasciwego
lampionu lub zapisanie odpowiedzi na postawione pytanie (wtasnym dtugopisem)
na karcie startowej. Na PK, na ktdorych sg pytania mozina jednoznacznie
odpowiedzie¢ jedynie, gdy dotrzemy do wskazanego punktu (przyktadowe pytanie:
,,Podaj ostatni wyraz z tablicy informacyjnej o danym miejscu pamieci.”).

4) Bedzie mozna réwniez zdoby¢ punkty za zadania dodatkowe: przez odpowiedzi na
dodatkowe pytania przy PK z lampionami lub na stacjach z zadaniami praktycznymi,
przygotowanymi przez Organizatora.

5) Za potwierdzenie PK i zadania dodatkowe uczestnicy zdobywajg punkty dodatnie,
natomiast za kazde spdznienie, czyli oddanie karty startowej poza regulaminowym



czasem, uczestnicy otrzymujg punkty karne: za pierwsze 10 minut spdznienia
odejmuje sie 5 pkt., natomiast za kazda kolejng minute spdznienia odejmuje sie 1
pkt.

6) Na trasie przy PK, ktdre sg lampionami mogg by¢ zawieszone dodatkowo lampiony
stowarzyszone, tzn. punkty zawieszone blisko prawidtowego PK, ktére sprawdzajg
czy uczestnicy poprawnie nawigujg do punktéw, punkty stowarzyszone najczesciej
umieszczone sg np. na blizszym lub dalszym skrzyzowaniu niz prawidtowe. W
sytuacji, gdy uczestnik zapisze kod z lampionu, ktoéry jest PK stowarzyszonym,
odejmuje sie 1 pkt. od wagi danego PK.

7) Przy takiej samej liczbie punktéw za zdobyte PK i zadania dodatkowe, a takze
redukcji punktéw za spdznienie, o zwyciestwie decyduje czas.

8) Aby zostac¢ sklasyfikowanym w zawodach, wymagane jest zaliczenie co najmniej
jednego PK.

Klasyfikacja i weryfikacja PK odbywa sie tylko na podstawie karty startowej. W

przypadku zagubienia lub zniszczenia karty uniemozliwiajagce odczytanie

potwierdzenia PK skutkuje niesklasyfikowaniem zespotu.

X. PUNKT KONTROLNY (PK), MAPA | NAWIGACIA

1.
2.

Catg Trase uczestnicy pokonujg przy uzyciu mapy przygotowanej przez Organizatora.
PK wyposazony jest w biato-czerwong kartke — lampion wraz z pisakiem lub punkt
terenowy, np. tablica informacyjna, ambona, znak drogowy, itp.

Na mapie PK zaznaczone sg symbolami literowymi z przypisang wagg. Start oznaczony
jest rdwnobocznym tréjkatem, a meta podwdjnym okregiem. Miejsce doktadnej
lokalizacji punktu to srodek okregu.

Zabronione jest poruszanie sie po obszarach zakazanych przez Organizatora, uprawach
rolnych, szkétkach lesnych i terenach prywatnych.

XI. WYPOSAZENIE UCZESTNIKOW

1. Wyposazenie obowigzkowe:
e dokument tozsamosci opiekuna,
e telefon, do ktérego numer ma Organizator,
e zgoda rodzicow/opiekundéw na udziat,
e kompas (opcjonalnie),
e apteczka pierwszej pomocy (tabletki przeciwbolowe, bandaz),
e woda, butelka do napetnienia wodg, kanapki i przekaski,
e wygodny ubiér adekwatny do warunkéw pogodowych,
e dtugopis.

XIl. ZYWIENIE
1. Kazdy uczestnik otrzymuje na starcie stodka przekaske.
2. Organizator zapewnia ciepty positek po zakonczeniu rywalizacji (kietbaska, butka,

ciasto).

XIll. BEZPIECZENSTWO

1.

Podczas  odprawy  uczestnicy  zostang  poinformowani o  mozliwych
niebezpieczenstwach.
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5.

Kazdy opiekun musi posiadac przez caty okres Rajdu sprawny telefon komérkowy (nr
podany podczas rejestracji).

Wazne numery telefonéw znajdowac sie beda na mapach.

Druzyny zobowigzane sg do niezwiocznego poinformowania Organizatora, jesli
wycofujg sie z trasy, powinny zameldowa¢ sie na mecie lub poinformowac
telefonicznie.

Organizator zaleca uczestnikom posiadanie ubezpieczenia NNW.

XIV. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzenia zmian w regulaminie przed
rozpoczeciem Rajdu, a uczestnik zobowigzany jest do zapoznania sie z jego aktualng
wersja.

Wszyscy uczestnicy biorgc udziat w Rajdzie startujg na wtasng odpowiedzialnosc¢ i nie
bedg wnosic¢ zadnych roszczen w stosunku do Organizatora w razie zaistnienia zdarzen
losowych podczas trwania imprezy.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody i czyny uczestnikéw oraz osdb
trzecich.

4. Zawody odbedg sie bez wzgledu na warunki atmosferyczne.



