REGULAMIN TURNIEJU
MISTRZ GRY W WARCABY

1. Cele turnieju:
o Wytonienie mistrzow i najlepszych warcabistow.
e Ksztattowanie umiejetnosci nawigzywania kontaktéw z réwiesnikami
poprzez zabawe i zdrowg rywalizacje.
e Pobudzanie dzieci i mtodziezy do zaradnosci i podejmowania decyzji
w sytuacjach trudnych i niepewnych.
e Rozwijanie zdolnosci i umiejetnosci myslenia twdrczego.
e Rozwijanie umiejetnosci przestrzegania zasad i regut.
2. Organizatorzy:
e Szkota Podstawowa nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku,
e Anna Potom
3. Czas i miejsce turnieju:
e Termin: 14 listopada 2025 r., godz. 10.00
e Uczestnicy turnieju zobowigzani s3 do stawiennictwa w dniu turnieju
o godz. 9.50 w celu wylosowania numeru gracza i przygotowania do
rozgrywek.
e Miejsce: sala 302
4. Uczestnicy turnieju
e W turnieju moze brac udziat kazdy uczen SP1 z klas 4-8, ktory zna zasady
gry w warcaby.
e Zapisy do turnieju potrwajg do 7. 11.2025 .
e Chetni uczniowie zgtaszajg sie do p. A. Pofom.
5. Nagrody
e Dla najlepszych zawodnikow, ktdrzy zajmg miejsce pierwsze, drugie
i trzecie przewidziane sg dyplomy i nagrody.
e Kazdy uczestnik turnieju otrzyma dyplom i drobny upominek.
6. Zasady gry
e Cel gry: Zbicie wszystkich pionkéw przeciwnika lub zablokowanie go
w taki sposdb, by nie moégt wykonaé zadnego ruchu.
e Rozgrywka: Gracze wykonujg ruchy na przemian, rozpoczynajac od
biatych.
e Poruszanie sie pionem: Pionek przesuwa sie o jedno pole po przekatnej
do przodu na wolne pole.
e Bicie: Bicie jest obowigzkowe. Jesli jest mozliwe, trzeba je wykonad.
W przeciwnym wypadku traci sie pionek.



Jak wykonac¢ bicie: Przeskakujesz przez sgsiedniego pionka przeciwnika na
wolne pole, znajdujace sie bezposrednio za nim. Zbijanego pionka usuwa

sie z planszy.

Wielokrotne bicie: W jednym ruchu mozna zbié wiecej niz jednego pionka,
jesli jest taka mozliwos¢. Nalezy wykonac¢ wszystkie mozliwe bicia tym

samym pionkiem.

Promocja na damke: Pionek, ktéry dotrze do ostatniego rzedu po stronie

przeciwnika, staje sie damka. Na oznaczenie damki ktadzie sie na nim zbity

pionek tego samego koloru lub odwraca pionek.

Ruch damki: Damka moze poruszac sie w przdod i w tyt po przekatnej

o dowolng liczbe wolnych pal.

Bicie damkg: Damka moze zbi¢ pionka lub inng damke, przeskakujac ja

i lgdujgc na wolnym polu, ktére znajduje sie za bitym pionkiem. Damka

rowniez musi wykonac bicie, jesli jest dostepne.

Koniec gry: Gra konczy sie, gdy jeden z graczy zbije wszystkie pionki

przeciwnika lub nie bedzie mdgt wykonac zadnego ruchu. Mozliwy jest

rowniez remis.

7. System rozgrywek

Zawodnicy grajg systemem pucharowym -— przegrywajacy odpada
z turnieju, a zwyciezca przechodzi do kolejnego pojedynku.

Gre zaczyna gracz, ktory wylosowat biate pionki.

Wynik wpisywany jest do tabeli rozgrywek (zwyciestwo —1 pkt., porazka
0 pkt.).

Za niestosowne zachowania, tzn. niesamodzielne rozgrywanie partii,
przeszkadzanie innym lub inne zachowania budzace zastrzezenia
organizatora, uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Turnieju.

Obowigzuje zasada — dotkniety pionek przez gracza musi wykona¢ ruch
i postawiony pionek stoi, czyli nie mozna cofngé ruchu wykonanego
pionkiem.

8. Uwagi

Sprzet do gry przynoszg uczestnicy turnieju.



