
REGULAMIN TURNIEJU MISTRZ GRY JENGA 

 

1. Cele turnieju: 

• Wyłonienie mistrzów gry Jenga. 

• Celebrowanie Święta Szkoły.  

• Kształtowanie umiejętności nawiązywania kontaktów z rówieśnikami poprzez zabawę 

i zdrową rywalizację. 

• Pobudzanie dzieci i młodzieży do zaradności i podejmowania decyzji w sytuacjach 

trudnych i niepewnych. 

• Rozwijanie zdolności i umiejętności myślenia twórczego. 

• Rozwijanie umiejętności przestrzegania zasad i reguł. 

2. Organizatorzy: 

• Szkoła Podstawowa nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku. 

3. Czas i miejsce turnieju: 

• Termin: 14 listopada 2025 r., godz. 10.00. 

• Uczestnicy turnieju zobowiązani są do stawienia się w dniu turnieju o godz. 9.50       

w celu wylosowania przeciwnika. 

• Miejsce: biblioteka. 

4. Uczestnicy turnieju: 

• W turnieju może brać udział każdy uczeń SP1 z klas 4-8, który zna zasady gry Jenga. 

• Zapisy do turnieju potrwają do 7.11.2025 r. 

• Chętni uczniowie zgłaszają się do p. P. Muchowskiego. 

5. Nagrody: 

• Dla najlepszych zawodników, którzy zajmą miejsce pierwsze, drugie i trzecie 

przewidziane są dyplomy i nagrody. 

• Każdy uczestnik turnieju otrzyma dyplom i drobny upominek. 

6. Zasady gry: 

• W grze rywalizują dwie osoby. 

• Grę rozpoczyna gracz, który wyrzuci mniejszą liczbę oczek na kości.  

• W czasie swojej kolejki gracz stara się wyjąć jeden bloczek z któregokolwiek miejsca 

poniżej najwyższego poziomu. Potem gracz ten umieszcza swój bloczek na szczycie 

wieży, w odpowiednim, naprzemiennym położeniu względem niższego poziomu.  

• Wyjmuje się i układa 1 bloczek w czasie swojej kolejki.  

• Należy używać tylko jednej ręki. 

• Można dotykać i przesuwać inne bloczki zanim znajdzie się najbardziej odpowiedni 

do wyjęcia, ale przed wyjęciem tego właściwego lub sprawdzeniem następnego 

bloczka należy wsunąć na miejsce ten sprawdzany wcześniej (oczywiście tylko jedną 

ręką). 



• Podczas gry nie można układać wyższych poziomów, jeśli najwyższy poziom nie 

został ukończony i nie składa się z 3 bloczków. 

• Kolejka kończy się 10 sekund po ułożeniu bloczka lub zaraz po tym, gdy następny 

gracz dotknie wieżę. 

• Wyjmowanie i układanie bloczków trwa do momentu przewrócenia się wieży. 

• Przegrywa zawodnik, któremu w trakcie jego kolejki przewróci się wieża. 

7. System rozgrywek: 

• Zawodnicy grają systemem pucharowym – przegrywający odpada z turnieju,              

a zwycięzca przechodzi do kolejnego pojedynku. 

• Przeciwnicy dobierani są losowo. 

• Za niestosowne zachowania, tzn. przeszkadzanie innym lub inne zachowania budzące 

zastrzeżenia organizatora, uczestnik może zostać wykluczony z Turnieju. 

8. Uwagi: 

• Sprzęt do gry zapewnia organizator. 

 


