REGULAMIN TURNIEJU MISTRZ GRY JENGA
1. Cele turnieju:

e Wylonienie mistrzéw gry Jenga.

e Celebrowanie Swieta Szkoty.

o Ksztaltowanie umiejetnos$ci nawigzywania kontaktow z rowiesnikami poprzez zabawe
1 zdrowg rywalizacje.

e Pobudzanie dzieci i mtodziezy do zaradnosci i podejmowania decyzji w sytuacjach
trudnych i niepewnych.

e Rozwijanie zdolnosci i umiejgtnosci mys$lenia tworczego.

e Rozwijanie umiej¢tnosci przestrzegania zasad i regul.

2. Organizatorzy:
e Szkota Podstawowa nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku.
3. Czas i miejsce turnieju:

e Termin: 14 listopada 2025 r., godz. 10.00.

e Uczestnicy turnieju zobowigzani sg do stawienia si¢ w dniu turnieju o godz. 9.50
w celu wylosowania przeciwnika.

e Miejsce: biblioteka.

4. Uczestnicy turnieju:

e W turnieju moze bra¢ udzial kazdy uczen SP1 z klas 4-8, ktéry zna zasady gry Jenga.
e Zapisy do turnieju potrwaja do 7.11.2025 r.
e Chetni uczniowie zglaszaja si¢ do p. P. Muchowskiego.

5. Nagrody:

e Dla najlepszych zawodnikéw, ktorzy zajma miejsce pierwsze, drugie 1 trzecie
przewidziane s dyplomy i nagrody.
e Kazdy uczestnik turnieju otrzyma dyplom i drobny upominek.

6. Zasady gry:

e W grze rywalizuja dwie osoby.

e Greg rozpoczyna gracz, ktéry wyrzuci mniejszg liczbg oczek na kosci.

e W czasie swojej kolejki gracz stara si¢ wyjac jeden bloczek z ktéregokolwiek miejsca
ponizej najwyzszego poziomu. Potem gracz ten umieszcza swoj bloczek na szczycie
wiezy, w odpowiednim, naprzemiennym potozeniu wzgledem nizszego poziomu.

e Wyjmuje si¢ i uktada 1 bloczek w czasie swojej kolejki.

e Nalezy uzywac tylko jednej reki.

e Mozna dotyka¢ i przesuwac inne bloczki zanim znajdzie si¢ najbardziej odpowiedni
do wyjecia, ale przed wyjeciem tego wlasciwego lub sprawdzeniem nastgpnego
bloczka nalezy wsung¢ na miejsce ten sprawdzany wczesniej (oczywiscie tylko jedng

reka).



Podczas gry nie mozna uktada¢ wyzszych poziomow, jesli najwyzszy poziom nie
zostal ukonczony 1 nie sktada si¢ z 3 bloczkow.

Kolejka konezy si¢ 10 sekund po utozeniu bloczka lub zaraz po tym, gdy nastepny
gracz dotknie wiezg.

Wyjmowanie i uktadanie bloczkéw trwa do momentu przewrdcenia si¢ wiezy.
Przegrywa zawodnik, ktéremu w trakcie jego kolejki przewroci si¢ wieza.

7. System rozgrywek:

Zawodnicy graja systemem pucharowym — przegrywajacy odpada z turnieju,

a zwyciezca przechodzi do kolejnego pojedynku.

Przeciwnicy dobierani sg losowo.

Za niestosowne zachowania, tzn. przeszkadzanie innym lub inne zachowania budzace
zastrzezenia organizatora, uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Turnieju.

8. Uwagi:

Sprzet do gry zapewnia organizator.



