Regulamin Szkolnego Turnieju Haxball
Szkota Podstawowa nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku

§1. Organizator i cel

1.
2.
3.

Organizatorem turnieju jest Szkota Podstawowa nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku.
Osobg odpowiedzialng za przebieg turnieju jest Kazimierz Kosecki.

Celem turnieju jest integracja ucznidw, rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy zespotowej oraz
popularyzacja zdrowej, sportowej rywalizacji wéréd uczniéw klas IV=VIII.

§2. Zasady ogdlne

1.

PN A~ WN

Turniej odbywa sie w grze Haxball.com w trybie 4v4 (czterech zawodnikéw na czterech).
Udziat bierze 8 druzyn, sktadajgcych sie z maksymalnie 4 zawodnikéw (minimum 3).
Druzyny zostaty rozlosowane do dwéch grup: Ai B, po 4 druzyny w kazdej.
W fazie grupowej kazda druzyna rozgrywa mecze kazdy z kazdym w obrebie swojej grupy.
Kazde spotkanie sktada sie z dwdch meczéw po 5 minut, a ich wyniki sg sumowane.
Zwyciestwo w dwumeczu daje 3 punkty, remis 1 punkt, przegrana 0 punktdow.
Dwie najlepsze druzyny z kazdej grupy awansujg do fazy pucharowej (pétfinaty).
W przypadku rownej liczby punktéw w tabeli grupowej o kolejnosci decydujg kolejno:

» Lepszy bilans bramkowy (rdznica bramek zdobytych i straconych),

=  Wieksza liczba zdobytych bramek,

*  Wynik bezposredniego pojedynku (suma bramek z dwumeczu),

= Dogrywka Golden Goal — rozegrana tylko wtedy, gdy dotyczy to miejsca decydujgcego

0 awansie.

§3. Zgtoszenia druzyn

1.
2.

3.
4.

Kazda druzyna wybiera wtasng nazwe, zgodng z zasadami kultury i szacunku.
Zawodnicy logujg sie do gry w nastepujgcym formacie:

[Nazwa druzyny]1, [Nazwa druzyny]2, [Nazwa druzyny]3, [Nazwa druzynyl4

(kapitan zawsze uzywa numeru 1)

Przyktad: Lwy1, Lwy2, Lwy3, Lwy4

Zespot moze przystgpi¢ do meczu tylko wtedy, gdy obecnych jest co najmniej 3 graczy.
Zgtoszenia przyjmowane byty do dnia 20 maja 2025 r. przez formularz online.

Liczyta sie kolejnos¢ zgtoszen.

§4. Przebieg meczu

1.
2.

oukWw

Wszystkie mecze rozgrywane sg online na stronie www.haxball.com w sali nr 308.

Linki do pokoi gry sg przesytane przez organizatora lub sedziego technicznego przed
rozpoczeciem spotkan.

Kazda para druzyn rozgrywa 2 mecze po 5 minut.

Suma bramek z obu meczéw stanowi wynik catego pojedynku.

W fazie grupowej wynik decyduje o punktacji, natomiast w fazie pucharowej — o awansie.
W przypadku remisu w fazie pucharowej rozgrywana jest dogrywka Golden Goal — pierwszy
gol decyduje o zwyciestwie.

§5. Zasady fair play

1.

Obowigzuje zakaz obrazania innych graczy, uzywania wulgaryzmow oraz niestosownego
jezyka, rowniez w nazwie druzyny.

Zabrania sie jakichkolwiek préb oszustwa, manipulowania wynikiem oraz gry niezgodne;j z
zasadami turnieju.


http://www.haxball.com/

3. Zawodnik moze reprezentowac tylko jedng druzyne podczas catego turnieju.
4. Niestosowanie sie do zasad moze skutkowac ostrzezeniem, anulowaniem wyniku meczu lub
dyskwalifikacjg druzyny.

§6. Faza pucharowa — péffinaty i finat
1. Do fazy pucharowej awansujg dwie najlepsze druzyny z kazdej grupy.
2. Pary péffinatowe ustalane sg wedtug schematu:
= 1Avs2B
= 1Bvs2A
3. Kazdy pétfinat rozgrywany jest w formie dwumeczu po 5 minut.
O awansie decyduje suma bramek z obu spotkan.
4. W przypadku remisu rozgrywana jest dogrywka Golden Goal — pierwszy gol przesgdza o
wyniku.
5. Zwyciezcy potfinatdw awansujg do finatu, przegrani zagrajg w meczu o 3. miejsce.
6. Finat oraz mecz o 3. miejsce réwniez rozgrywane sg jako dwumecz po 5 minut, z dogrywka
Golden Goal w przypadku remisu.

§7. Postanowienia koricowe
1. Organizator zastrzega sobie prawo do:
*  modyfikacji harmonogramu meczéw,
*  rozstrzygania sytuacji spornych,
» wykluczania druzyn tamigcych regulamin.
2. Decyzje organizatora sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.
3. Turniej organizowany jest w duchu zabawy, wspdtpracy i sportowej rywalizacji.
4. Najlepsze druzyny otrzymajg dyplomy oraz drobne upominki.



