Regulamin szkolnego konkursu

»SP1 w swiecie Minecrafta”

Organizator
1. Organizatorem szkolnego konkursu ,SP1 w Swiecie Minecrafta” zwanego dalej Konkursem
jest Szkota Podstawowa nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku.
2. Nadzér nad przebiegiem Konkursu sprawuje Komisja Konkursowa powotana przez

Organizatora.

Cele konkursu
e aktywizacja do kreatywnego korzystania z gry Minecraft
e rozwijanie umiejetnosci architektonicznych,
e rozwijanie zainteresowan uczniéw,
o ksztaltowanie wyobrazni i inwencji tworczej dzieci,
e Kksztaltowanie pozytywnego wizerunku szkoty,

e promowanie szkoty.

Uczestnicy konkursu
Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie klas IV - VIII Szkoty Podstawowej nr 1 im. Janusza

Korczaka w Czersku.

Warunki konkursu

1. Konkurs polega na odwzorowaniu w grze Minecraft terenu oraz budynkéw Szkoty
Podstawowej nr 1 im. Janusza Korczaka przy ul. Dworcowej 8 w Czersku. Projekt powinien
cechowac sie jak najwyzszym poziomem odzwierciedlenia oryginatu.

2. Kazdy uczestnik moze by¢ autorem tylko jednej pracy konkursowej. Dozwolona jest praca
w grupie maksymalnie 4 osobowe;.

3. Udziat w konkursie jest catkowicie dobrowolny oraz darmowy.

4. Kazdy zgtoszony uczestnik uzyska dostep do osobistego konta Minecraft Education.

5. Praca konkursowa nie moze by¢ wczesniej nagrodzona, publikowana i nie moze naruszaé
praw autorskich oséb trzecich.

6. Konkurs odbedzie sie w terminie od dnia 23 pazdziernika 2023r. do dnia 8 grudnia 2023r.

7. Zgtoszenie polega na nagraniu filmiku (na ktérym uczestnik zwiedza zaprojektowany
budynek SP1l) oraz mapy =z projektem i przestanie go na adres e-malil
kkosecki@splczersk.pl lub dostarczenie osobiscie na nosniku danych (pendrive) do
p. Kazimierza Koseckiego. Dostarczony folder powinien zawiera¢ nastepujgce pliki: film,

mape oraz plik tekstowy z imieniem, nazwiskiem, klasg autora/éw projektu.



8. Praca powinna zosta¢ wykonana w oryginalnej i niemodyfikowanej wersji Minecraft
Education. Nie mozna stosowa¢ dodatkowych modéw oraz plugindw.

9. Po wystaniu/dostarczeniu pracy na Konkurs uczestnik/zespdt nie ma mozliwosci
dokonywania zmian w zgtoszonym projekcie.

10.Nieprawidtowo przestane/dostarczone pliki nie bedg podlegaé ocenie Komis;ji
Konkursowej.

11.Prace ztozone po terminie nie biorg udziatu w Konkursie.

12.Za dokonanie oceny przestanej pracy i przyznanie nagréd odpowiedzialna jest Komisja
Konkursowa powotana przez Organizatora.

13.Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

14.Ogtoszenie wynikéw i prezentacja projektow odbedzie sie 14 grudnia 2023r. podczas aukcji
Swigteczne;j.

15.Zgtoszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z akceptacjg warunkéw niniejszego
regulaminu i oswiadczeniem, ze prace zgtoszone na konkurs zostaty wykonane osobiscie.

16.Wziecie udziatu w konkursie jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie
danych osobowych uczestnika (zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie
danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie

swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).

Kryteria oceny
e estetyka pracy,
e zgodnosc¢ z rzeczywistoscia,
e oryginalnosg,
¢ stopien trudnosci,

e jakosc¢ wykonania.

Nagrody:

Przewidziane sg nagrody rzeczowe oraz dyplomy.



