
Regulamin szkolnego konkursu  

„SP1 w świecie Minecrafta” 

 

Organizator 

1. Organizatorem szkolnego konkursu „SP1 w świecie Minecrafta” zwanego dalej Konkursem 

jest Szkoła Podstawowa nr 1 im. Janusza Korczaka w Czersku. 

2. Nadzór nad przebiegiem Konkursu sprawuje Komisja Konkursowa powołana przez 

Organizatora. 

 

Cele konkursu 

• aktywizacja do kreatywnego korzystania z gry Minecraft 

• rozwijanie umiejętności architektonicznych, 

• rozwijanie zainteresowań uczniów, 

• kształtowanie wyobraźni i inwencji twórczej dzieci, 

• kształtowanie pozytywnego wizerunku szkoły, 

• promowanie szkoły. 

 

Uczestnicy konkursu 

Uczestnikami konkursu mogą być uczniowie klas IV - VIII Szkoły Podstawowej nr 1 im. Janusza 

Korczaka w Czersku. 

 

Warunki  konkursu 

1. Konkurs polega na odwzorowaniu w grze Minecraft terenu oraz budynków Szkoły 

Podstawowej nr 1 im. Janusza Korczaka przy ul. Dworcowej 8 w Czersku. Projekt powinien 

cechować się jak najwyższym poziomem odzwierciedlenia oryginału. 

2. Każdy uczestnik może być autorem tylko jednej pracy konkursowej. Dozwolona jest praca 

w grupie maksymalnie 4 osobowej. 

3. Udział w konkursie jest całkowicie dobrowolny oraz darmowy. 

4. Każdy zgłoszony uczestnik uzyska dostęp do osobistego konta Minecraft Education. 

5. Praca konkursowa nie może być wcześniej nagrodzona, publikowana i nie może naruszać 

praw autorskich osób trzecich.  

6. Konkurs odbędzie się w terminie od dnia 23 października 2023r. do dnia 8 grudnia 2023r. 

7. Zgłoszenie polega na nagraniu filmiku (na którym uczestnik zwiedza zaprojektowany 

budynek SP1) oraz mapy z projektem i przesłanie go na adres e-mail 

kkosecki@sp1czersk.pl lub dostarczenie osobiście na nośniku danych (pendrive) do 

p. Kazimierza Koseckiego. Dostarczony folder powinien zawierać następujące pliki: film, 

mapę oraz plik tekstowy z imieniem, nazwiskiem, klasą autora/ów projektu. 



8. Praca powinna zostać wykonana w oryginalnej i niemodyfikowanej wersji Minecraft 

Education. Nie można stosować dodatkowych modów oraz pluginów. 

9. Po wysłaniu/dostarczeniu pracy na Konkurs uczestnik/zespół nie ma możliwości 

dokonywania zmian w zgłoszonym projekcie.  

10. Nieprawidłowo przesłane/dostarczone pliki nie będą podlegać ocenie Komisji 

Konkursowej. 

11. Prace złożone po terminie nie biorą udziału w Konkursie.  

12. Za dokonanie oceny przesłanej pracy i przyznanie nagród odpowiedzialna jest Komisja 

Konkursowa powołana przez Organizatora.  

13. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie. 

14. Ogłoszenie wyników i prezentacja projektów odbędzie się 14 grudnia 2023r. podczas aukcji 

świątecznej. 

15. Zgłoszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z akceptacją warunków niniejszego 

regulaminu i oświadczeniem, że prace zgłoszone na konkurs zostały wykonane osobiście. 

16. Wzięcie udziału w konkursie jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na przetwarzanie 

danych osobowych uczestnika (zgodnie z ustawą z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie 

danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporządzeniem 

Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie 

ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie 

swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO). 

 

Kryteria oceny 

• estetyka pracy, 

• zgodność z rzeczywistością, 

• oryginalność, 

• stopień trudności, 

• jakość wykonania. 

 

Nagrody: 

Przewidziane są nagrody rzeczowe oraz dyplomy. 


